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MATERIALES NECESARIOS

OBJETIVO APRENDIZAJE MINEDUC:

TE 08 OAO1: Identificar oportunidades o necesidades personales,
grupales o locales que impliquen la creacién de un producto
tecnologico, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

TE 08 OA 02: Disefar y crear un producto tecnolégico que atienda
a la oportunidad o necesidad establecida, respetando criterios
de eficiencia y sustentabilidad, y utilizando herramientas TIC en
distintas etapas del proceso.

TE 08 OAOQ3: Evaluar el producto tecnoldgico creado, aplicando

criterios propios y técnicos, y proponer mejoras asociadas tanto a
los procesos como al producto final.

El Kit con el que trabajaremos se compone de lo siguiente:

1 placa electrénica Dario S1
1 cable USB

1 tarjeta de bienvenida

D 1 guia de apoyo al aprendizaje.

Necesitaras ademas:

(2 1 computador de escritorio, o un notebook (laptop)

‘2 Conexidn a internet, a través de wifi.

=@ Conocer el nombre de la red wifi a la que te
conectards, y su contrasena.

O\ 1 lupa.

INDICADORES DE APRENDIZAJE DE LA
LECCION

Seleccionan informacion recogida en Ia
investigacion de oportunidades que permita
disefiar un producto tecnoldgico respetando
criterios de sustentabilidad.

Diagraman conceptualmente por medio de
herramientas graficas un producto tecnoldgico
que responda a la necesidad establecida,
respetando criterios de sustentabilidad.

Usan herramientas de comunicacién en linea
paratestearlasideasconceptualesdesusdisernos
y los criterios de sustentabilidad propuestos.

Precauciones

Lee atentamente las instrucciones antes de hacer
cualquier actividad.

Sigue las instrucciones dadas.

La placa serd energizada con electricidad durante
el trabajo.No debe mojarse, ni ponerse en
superficies himedas.

No poner la placa sobre superficies metdlicas,
como carcasas de laptop, o escritorios.

Al mantener conectada tu placa Dario S1 al
computador, asegurate de que no se recaliente,
ni huela a pldstico quemado. Si esto ocurre, debes
desconectarla de inmediato, y esperar a que se
enfrie.




INTRODUCCION

STEM es un término que conjuga la Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria y las Matematicas, en la creacion de soluciones
a necesidades y problemas de nuestro entorno, de maneras practicas (experimentando) y colaborativas. Su objetivo es
acercar la educacion a las estrategias que se usan en el mundo real para inventar nuevas tecnologias, o ponerlas al
servicio de la sociedad. El programa STEM EN TU CASA, al cual te invitamos a participar, pretende que detectes en tu
entorno domeéstico (ej. habitacién, patio de tu casa) alguna necesidad o problema, al cual le puedas crear una solucién
usando un tipo de tecnologia llamada Internet de las Cosas (de ahora en adelante lo abreviamos como IoT, derivado de
la frase en inglés “Internet of Things”)

El propdsito de loT es mejorar la funcionalidad de objetos eléctricos y electrénicos, como electrodomésticos, televisores,
computadores, camaras, sensores, entre otros, permitiendo que se comuniquen entre si a través de internet, para
monitorear su funcionamiento, dar alertas, o modificar su funcionamiento (ej. apagando o encendiendo).

Situviéramos que dar una definicién de loT probablemente lo mejor seria decir que se trata de una red que interconecta
objetos fisicos valiéndose del Internet. Los objetos que se conectan se valen de sistemas incluidos (como placas con
circuitos integrados, y antenas wifi) que les permiten no solo la conectividad a Internet, sino que ademas programar
eventos especificos en funcion de las tareas que le sean dadas de manera remota. Ejemplos de estas aplicaciones son
chaquetas de bomberos que reportan su temperatura corporal a una plataforma de monitoreo, y alertar si estdn en
peligro de sobrecalentar su cuerpo, sistemas de medicion de radiacion UV, que informan cuando es necesario cubrir
la piel de bloqueador, o no exponerse al sol, o ampolletas que puedes encender y apagar en tu casa desde cualquier
lugar que tenga sefal de internet.



Para que inicies tu trabajo STEM, usando Internet de las Cosas, te invitamos a imaginar ideas a partir de la siguiente pregunta:

[
¢, Qué necesidad o problema de mi entorno resolveria usando Internet de las Cosas?

Témate un tiempo para imaginar tus ideas y responder a esta pregunta, desde lo que tu crees, no es necesario que sea
una sola idea, ni que estés sequro o segura que sea la mas correcta. En STEM, a estas respuestas que pueden ser posibles,
le lamamos . Cientificos e ingenieros las formulan antes de llevar a cabo un disefio, o un experimento, con
el propdsito de guiar sus trabajos, y al final, comprobar si se cumplieron o no.

Para formular tu hipotesis puedes escribir tu idea, o la puedes representar de forma esquemadtica, mediante dibujos,
flechas y explicaciones.
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ACTIVIDAD 1
Reconocimiento de los componentes de la placa electronica

PROCEDIMIENTO:

Nuestro primer paso para trabajar con loT
es aprender a dominar la programacion
que realizaremos sobre nuestra placa,
usando el software de Arduino. Si te
preguntas ¢qué es Arduino?, te contamos
que es una plataforma de desarrollo
tecnoldgico, basada en varios modelos
de placas electrénicas de hardware libre,
que incorpora un mini computador (o
microcontrolador) re-programable y una
serie de pines (conectores similares a
enchufes) hembra, a los cuales puedes
conectar sensores, y motores para
construir, por ejemplo, un robot, o un
sistema loT. En nuestro caso, hemos
desarrollado una placa especial para el
que aprendas STEM en tu casa, llamada
Dario S1, y que funciona con los softwares
de la placa modelo FireBeetle-ESP32.

Antes de iniciar la programacioén, haremos
unreconocimientofisicoaloscomponentes
que posee nuestra placa Dario SI:

La placa se energiza a través de la
conexion de un cable con pin micro USB a
la entrada USB1. Dicho cable puede estar
conectado al computador, e inclusive,
puede energizar estando conectado a un
cargador de celular, o una bateria externa
para recargar celulares.

COMPONENTES:

Sensores: capturan . Microcontrolador: Actua Actuadores o efectores:
informacion de variables | guardando las programaciones, | componentes que
medioambientales iy procesando la informacion + responden segun las
i entregada por los sensores, para | ordenes entregadas por
| dar drdenes a los actuadores . el microcontrolador
P T H:sensorde Espressif ESP32 RGB: Led rojo, verde y
temperatura, presion ! ' azul
atmosféricay altura | i
eogrdfica. : D . ,
geog ; + Sonido: bocina emisora
UV: Sensor de luz UV ! de timbres.
LUZ: sensor de luz visible | 5
Otros componentes:
On/Off | Switch encendido y apagado de la placa
RST Tecla reinicio (reset)
Led 6 Informa flujo de informacion desde |a placa hacia el
; computador.
Led 7 \ Informa flujo de informacién desde el computador hacia la placa.
F1 | Fusible, impedira que la placa se queme frente a una variacién
i brusca de voltaje.
S1yS2 | Switch 1y switch 2, para controlar actuadores que expandan
+ funciones de la placa
Perilla | Permite regular de manera manual el control de algunos

(potenciémetro) i actuadores (sonido, RGB)
Antena WiFi \ Ubicada al costado externo del microcontrolador, permite
i conectarse de manera inalambrica a internet.




ACTIVIDAD 2

Instalacion de software para programar placa electronica

Para comenzar la programacion de nuestra placa Dario s1, realizaremos cada uno de los siguientes pasos de manera ordenada.

En tu navegador de internet ingresa la siguiente URL:
https://www.arduino.cc/

Ahora debes buscar la opcién que corresponde al
sistema operativo de tu computador (windows/, 8 o
10, Mac OS X, o Linux) y debes de seleccionar.

IMPORTANTE: Este software no funciona con tablets
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" o celulares (sistema operativo Android), ni tampoco
Ipads o Iphones.

Anda al link “software”, y en el submenu, selecciona la
opcién “downloads” (descargas)

HARDWARE SOFTWARE ¥ DOCUMENTATION ¥ COMMUNITY ~ BLOG ABOUT

DOWH | Oad th e Ard u | no | D E SELECCIONAR SOLO EL QUE TIENES EN TU COMPUTADOR

ey, | e || s . . | sienm

Windows Installer, for Windows 7 and up

HARDWARE  SOFTWARE a  DOCUMENTATION v  COMMUNITY v  BLOG  ABOUT : .
Windows ZIP file for non admin install

c duin Response to the COVID-19 outbreak
ARDUINO CREATE esp ARDUINO 1.8.13 Windows app Requires W

DOWNLOADS | The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to [

LATEST write code and upload it to the board. It runs on
WHAT IS ARDUINO? Windows, Mac OS X, and Linux. The environment is
ARDUINO NEW NANO FAMILY writtenn Java and based on Processing and other open- Mac OS X 1010 or newer
; source software. .
E D U V I S I O N LET'S MAKE BIG This software can be used with any Arduino board Linux 32 bits
Refer to the Getting Started page for Installation Linux 64 bits
IDEAEIREAL instiuction:. Linux ARM 32 bits

ORDER NOW!

Linux ARM 64 bits

Add interactivity to
your Students' Art Release Notes
Source Code

Checksums (sha$12)

Learn about interactive art pieces and
get your students started with

art projects and Arduino.
BUY AN ARDUINO - G

Ep.87 - October 22 (e
LEARN ARDUINO A at 5 PM CEST

En la siguiente pantalla, dale clic en “just download”

Sies necesario baja un poco hasta Download the Arduino . "
(sélo descargar”)

IDE (Descarga el IDE de Arduino)




Te preguntard en qué carpeta vas a descargar el
programa. Te sugerimos guardarlo en la carpeta
“documentos”.

Debes dar clic en next o siguiente

HARDWARE SOFTWARE « DOCUMENTATION + COMMUNITY = BLOG ABOUT

Ahora dale clic en install (instalar), y espera mientras se
instala el programa.

[ 1)

@Arduino Setup: Installation Folder —= X

SINCE MARCH 2015, THE ARDUINO IDE HAS BEEN DOWNLOADED

TIMES. (IMPRESSIVE!) NO LONGER JUST FOR ARDUINO AND
GENUINO BOARDS, HUNDREDS OF COMPANIES AROUND THE WORLD ARE
USING THE IDE TO PROGRAM THEIR DEVICES, INCLUDING COMPATIBLES,
CLONES, AND EVEN COUNTERFEITS. HELP ACCELERATE ITS DEVELOPMENT
WITH A SMALL CONTRIBUTION! REMEMBER: OPEN SOURCE IS LOVE!

Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different
O folder, dick Browse and select another folder. Click Install to start the
installation,

$3 $5 $10 $25 $50 OTHER

5 C CONTRIBUTE & DOWNLOAD

Destination Folder

:\Program Files (x86) \Arduino Browse... '

Space required: 535.4MB
Space available: 136.5GB

Cancel Nollsoft Tnstall System v,0 <gack || instal |

Luego abre el archivo que se descargd en tu pc (archivo
arduino terminado en .exe)

Y acepta la licencia (I agree)

[ o)

I
I
'
I
I
1
'
I
1
I
'
1
I
'
:
! ® | == EcuchaRadoacithald + % | 4
1
! E
€2 Arduino Setup: License Agreement = X H = L
: ~ 8 9
Please review the license agreement before installing Arduino. If you ! : T Tee %
5.2 accept all terms of the agreement, dick I Agree. 1 : e |
'
I
1SNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE ~ : 1
'
Version 3, 29 June 2007 E
1
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.ora/> H
1
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license i
document, but changing it is not allowed. H
'
This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms 1
and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented |
by the additional permissions listed below. ) !
i
1
Cancel Nullsoft Inst stem v3.0 1 Agree ! =
1
H =
1
I o
I
i 0
'



En tu navegador de internet, inserta la siguiente URL:

1 2 Finalmente dale clic en cerrar o close

En el escritorio de tu computador se
debid instalar un acceso directo del o0
programa Arduino. H

Arduino

https://drive.google.com/drive/u/1/
folders/IMCBRrQBdeZ5qW_iOpPWv2Zy9fCRVOBpf

Si tienes el link disponible en un correo electrénico, o
en tu plataforma classroom, bastard que le hagas click.

Descarga los dos archivos (kit-iot-firmwarerar y
-------------------------------------------------------------------------------------- libraries.rar), parentando clic derecho del mouse sobre
ellas, y poniendo “descargar”. Debes quardarlas en la
carpeta documentos, subcarpeta Arduino.

Al abrir el programa, debe verse asi:

Q_  Buscar en Drive - ® @

[ R T @© Vista previa
S 3
Compartido conmigo € Abrineon ’ ® & ©
worh_e<l 31
El espacio de almacenam fe y es posible que no puedas o
S — B —_ o i
A enviar ni recibir correos el =" Compartir Ma=informac

GO  Obtener enlace

Carpetas
B +  Afadir a espacio de trabajo >

B3 libraries
Afiadir acceso directo a Drive  (2)
Archivos Mover a

Anadir a Destacados

N B

Cambiar nombre | [S——

Ver detalles

4

Gestionar versiones
Hacer una copia b ———

Notificar uso inadecuado

CNCHn NONS)

S libraries.rar instalacién de arduino e...

Descargar

Con estos pasos ejecutados correctamente, has terminado la

instalacion del software que te permitira insertar operaciones . ,
Te daras cuenta que se descargan como archivos

comprimidos .rar.

en tu placa Dario S1.

Ahora, continuaremos con la descarga en tu computador
de las bibliotecas (libraries) y las programaciones, que te
permitirdn controlar cada uno de los sensores de tu placa,
sus comunicaciones y los rangos de respuestas que pueden
realizar.




Ahora, anda a la carpeta documentos, y abre Ia
carpeta Arduino. Notards que ahi se encuentran los
archivos .rar
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Abramos la primera kit-iot-firmware v1.0.2
Copiamos y pegamos esta carpeta, dentro de la
carpeta Arduino.
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Realiza lo mismo con el archivo libraries.rar. Cuando lo
abras, vuelve a abrir la carpeta libraries en su interior,
selecciona todas las subcarpetas que tiene, ahora
copialas con clic derecho del mouse, y luego las pegas
dentro de la subcarpeta libraries, que se encuentra en
la carpeta Arduino.
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Te debe quedar asi: Te debe abrir el programa de Arduino con toda la informacién

para programar tu placa.

M Faibizkon (3] - awvdsz oo % | i btobammee vl g - Gooe % [ imtdeciin de wduna melcon X R Arduna - Donata x| + = o
¢ & docigoegiecom/document/d) AT PsFGEVHPGUHLehdr R BT YRICTMP feddit oo @
E restalacion de srduinc sn sl computador % 0 & I @ bt Ferwarsv* B Ardira 1213 T
archen Ethar Yer sy Fomem Hemsmewas © 2 W v | b - oo echan Ta Fogmma e s
@A B WR | Temmmw - A - e coreen e
e « 4 T+ Blcapipe + Dowmenos » fnkine + Thusics v B L Bawm Thuusics

Duancz pelscEncEs % Mok - Fachade medfics... | Tips Trmate

= mprmi ()

ThE
]
b Fud -
17 demareza = - — .
~ = +2atize DIVITE AL Tprscerizel” A ¢ Fur s serios Lisal tare
[ WESERLTIENCL R - JETE SERRITE N Mastr tedn

[ [P I—— (- o B e g o . .

2 1 Ahora ve a la carpeta kit-iot-firmware_v1.0.2y dbrela |
En ella encontraras el archivo kit-iot-firmware v1.0.2.ino
abrelo también i
M Richies 1) - meezecoener: % | & bickrme vl avn - ooy X B rsosna x @@ Doeat x| + i
docz.pacglecom/domma | army DL NXTPSFXE2VHPQOH iLehdoy R IE31 Yo 1MPLicdit a o M O :
e ) . . - S— |
; - ;
i - i Con esta serie de pasos ejecutados correctamente,
) == ; ya tienes todas las programaciones y bibliotecas
necesarias para que tu computador se
i comunique con tu placa Dario S1, puedas realizar
i programaciones, y le ordenes ejecutar acciones
; que requieras para solucionar la necesidad o
problema usando loT.
[: % ~ & kil hi e ling A Wt todo i
[ [P — R FO RPN




ACTIVIDAD 3

Habilitando la programacion de nuestra placa electronica

Saca tu placa Dario S1 de la caja, cuidando de no
ponerla en una superficie metalica, o que esté mojada.
Conecta el extremo micro USB del cable en la placa, y
el extremo USB en el computador, como se ve en la
imagen. Asegurate que tu placa esté encendida, y que
no se sobrecaliente, que lo notards si emana un olor
a pldstico quemado. Si ocurriera esto, desconéctala
rdpidamente.

Verifica que no estés usando otro puerto USB en uso
en tu computador, (por ejemplo, un pendrive puesto).
En el programa Arduino selecciona: herramientas, y
luego puerto. Ahi te podria figurar, por ejemplo COM3,
u otro COM seguido de un namero. Selecciona el que
te haya aparecido.

De esta manera, habrds conectado tu placa Dario S1
al programa Arduino de tu computador.

. i

kit-iot-firmware_vf1 Arduino 1.8.13

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato

Archivo de programa.

kit-iot-firmware_vf1

Reparar codificacion & Recargar.

#include "iotkit.h Administrar Bibliotecas... Ctrl+Maylis+1
Monitor Serie Ctrl+Mayus+M
dgen ST Serial Plotter Ctrl+Mayus+L

#define WIFI_STATE

#define LED FADING WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater
#define RTCLIB_COM

fdefine TSL_STAT Placa; “FireBeetle ESP32" 2
AQSTANEIRMEHSTAT Upload Speed: "921600" >
Flash Fi < "80MHz" >
//Macro parametefs 2L LS £
fdefine LOOP DELAY Puerto: "COM5" Puertos Serie
Obtén informacion de la placa v COMS5
//WIFI
: D, ] Y
const char* ssid
const char* passwo Quemar Bootloader

$define TOKEN "BBFF-gyqrUPMfgtgfa9iAcOvrjlhXdsFvHa" // Your Ubidots' TOKEN // Not modify for
#define MQTT CLIENT NAME "prototipol"™ // MQTT client Name, please enter your own 8-12 alphan

//it should be a random and unique ascii string and dif



Ahora, anda a archivo, y luego preferencias Anda a herramientas, luego a placa y después a gestor

de tarjetas.

Dale clic a preferencias y en la ventana que dice “gestor
de URLs adicionales de tarjetas” escribe la siguiente URL
https://dl.espressif.com/dl/package esp32_index.json

Dale clic en gestor de tarjetas y escribe esp32, y ahora
dale clic en instalar.

Luego, dale clic en OK.

Preferencias X

Ajustes Red

Localizacién de proyecto

C:\Users\manon\OneDrive\Documentos\Arduino| Explorar
Editor de idioma: System Default ~ (requiere reiniciar Arduino)
Editor de Tamafio de Fuente: 12

Escala Interfaz: Automdtico | 100 =% (requiere reiniciar Arduino)

Tema: Tema por defecto | (requiere reiniciar Arduino)

Mostrar salida detallada mientras: [_] Compilacién [] Subir

2020.,n; | Advertendas del compilador:  [Ninguno v
[IMostrar nimeros de linea [ Habilitar Plegado Cédigo
Verificar cédigo después de subir [[JUsar editor externo
Comprobar actualizaciones al iniciar Guardar cuando se verifique o cargue
AcOvri1lhxds] [Juse accessibility features
1" // MOTT || Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas: https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json (| |
//it sho

Mas preferencias pueden ser editadas directamente en el fichero
C:\U AppData\Local\Arduino15' xt
(editar sdlo cuando Arduino no estd corriendo)

Ok Cancelar




Espera mientras se instalan los gestores de la placa.
Cuando finalice la instalacién dale cerrar.

Ahora nuevamente ve a herramientas, luego a
placa, después a ESP3Zarduino, y finalmente busca
FireBeetleESP32. Cuando la encuentres, le damos clic.

Con este paso le hemos indicado al programa Arduino,
que nuestro trabajo lo haremos con ese modelo de
placa (compatible con Dario S1).

Con estos pasos correctamente realizados, has
habilitado tu placa Dario S1 para ser programada
desde tu computador. Sé que son varios pasos, pero
si lo comparas, no es tan distinto a lo que hacemos
cuando instalamos una nueva impresora.

Ahora, te invito a conectar tu placa a internet, y a
recolectar la informacion de sus sensores.




ACTIVIDAD 4

Programando nuestra placa Dario S1

Si te fijas en la programacion pre establecida en
Arduino tenemos un espacio para incorporar nuestra
red y nuestra clave wifi.

Para modificarla y adaptarla a tu casa debemos hacer
lo siguiente:

Si tu red, por ejemplo, se Illama micasa, esa es la que
debes incluir en este espacio marcado en amarillo:

const char*ssid = “micasa”;

Debe quedar entre las comillas. No debes borrar nada
mds de esa linea, atento o atenta con eso.

kit-iot-firmware_vf1 §

#include "iotkit.h"

//compiler directives
#define WIFI_STATE 1
#define LED_FADING 0
#define RTCLIB_COMP 0
#define TSL_STATE 1
#define BMP_STATE 1

//Macro parameters
#define LOOP_DEIAY 500

//WIFT
const char* ssid = "micasa";
const char* password = "America3085_2020.,";

#define TOKEN "BBFF-gyqrUPMfqtgfa9iAcOvrjlhXdsFvHa" // Your Ubidots' TOKEN // Not modify for this example
#define MQTT_CLIENT_NAME "prototipol” // MQTT client Name, please enter your own 8-12 alphanumeric character ASCIT string;
//it should be a random and unique ascii string and different from all other devices




Ahora debemos incluir la contrasena de nuestra red
wifi, de la misma manera que lo hicimos anteriormente,
entre las comillas. Por ejemplo, si tu contrasena del
wifi es: 123456789, entonces debes escribirla asi:

const char* password = “123456789";

Kit-iot-firmware_vf1 §

#include "iotkit.h"

//compiler directives
#define WIFI_STATE 1
#define LED FADING 0
#define RTCLIB_COMP 0
#define TSL_STATE 1
#define BMP_STATE 1

//Macro parameters
#define LOOP_DELAY 500

//WIFI
const char* ssid = "micasa";
|ronst char* password = "123456789";

#define TOKEN "BBFF-gyqrUPMfqtgfa9iAcOvrjlhXdsFvHa" // Your Ubidots' TOKEN // Not modify for this example
#define MQTT_CLIENT_NAME "prototipol™ // MQTT client Name, please enter your own 8-12 alphanumeric character ASCII string;

//it should be a random and unique ascii string and different from all other devices

#define DEVICE LABEL "orototipol" // < Put vour device label here

A continuacion, debemos incorporar el nombre de
nuestra placa en los dos espacios. El nombre de tu placa
loencuentras en su cajayademas en un adhesivodetrds
de la placa. Se puede llamar, por ejemplo, puertooctayl

Si la placa se llama puertooctayl escribir:

#define MQTT_CLIENT_NAME “puertooctayl” // MQTT
client Name, please enter your own 8-12 alphanumeric
character ASCII string;

//it should be a random and
unique ascii string and different from all other devices

ssid = "VTR-8955785"; // "FenhaDays"; //"GBO catv-i2d";

st char* password = "SjhyphzXtncx"; // "1915312201"; //"i0t202021";

fdefine TOKEN "BBFF-UeOLMCDA1tn0aDWRIObCO9rAipLlCm™
#define MOUT_CLIENT NAME "pusrtooctayl” //
//it shou

o

#define DEVICE_LABEL "prototipol" // <

"luz-lux"

fdefine VAR _LBL_LIGHT SEN
#define VAR_LBL_UV_SEN

AR_LBL_TEMP_SEN
AR_LBL_PRESSURE_SEN "
AR_LBI,_PRESSURE_SEN "
AR_LBL ALTURA_SEN
/AR_LBIL_POT_SEN

fdefine VAR LBL SWITCHL "s
#define VAR LBL SWITCH2 "switc

Deberas poner también el nombre de tu placa en Ia
siguiente linea:

#define DEVICE_LABEL “puertooctayl” // <
Put your device label here

s"; //"GBO catv-i2d";
01"; //"iot202021";

string;

//it should be a random and unique asci
1a

label here

Put your device

#define DEVICE_LABEL "puertosctayll' // <

VAR_LBL_LIGHT_SEN

AR_LBL_UV_SEN

AR_LBL_TEMP_SEN

#d _LBL -
#d /AR_LBI,_PRESSURE_SEN "
#a VAR_LBL_PRESSURE_SEN "
# AR_LBL_ALTURA_SEN "

#a VAR_LBL_2OT_SEN

Finalmente, en el men( superior selecciona “archivo”,
y luego “salvar”



ACTIVIDAD 5

Recopilar la informacion reportada por los sensores de la placa

A continuacion, sequirds los pasos que te permitiran recoger las
los sensores incluidos en la placa Dario S1.

Para esto dale clic a la flecha ubicada en la parte
superior izquierda (te indica la leyenda Subir). Haz clic,
espera, y cuando diga subido esto quiere decir que
tu placa esta lista, y podra reportar los datos de los
sensores. Es posible que se encienda una luz, y haya
una secuencia de sonido.

kit-iot-firmware_vf1 Arduino 1.8.13
Archi i igntas Ayuda

Kit-iot-firmware_vf1 §

#include "iotkit.h"

//Compiler directives
#define WIFI_STATE 1
#define LED_FADING O
#define RTCLIB_COMP 0
#define TSL_STATE 1
#define BMP_STATE 1

//Macro parame ters
#define LOOP_DELAY 500

//WIFT
const char* ssid = "NODO_2, 4GHZ";
const char* password = "America3085_2020.,";

#define TOKEN "BBFF-gyqrUPMfqtgfa9iAcOvrjlhXdsFvHa" // Your Ubidots' TOKEN // Not modify for this example
#define MQTT CLIENT NAME "prototipol" // MQTT client Name, please enter your own 8-12 alphanumeric character ASCII string;
//it should be a random and unique ascii string and different from all other devices

Ahora, veamos como nuestros sensores de luz,
temperatura, y demds comienzan a darnos sus
reportes.

mediciones de algunas variables medioambientales que registran

En el programa Arduino, anda a la lupa que se
encuentra en la parte superior derecha (Monitor serie),
y dale clic.

efine TOKEN "BBFF-gyqrUPMEqrgfaSiAcOvrilhXdsEvaa® // Yo
#define MQTT_CLIENT_NAME "prototipol” // MQTT client
//it should be




Se debe abrir una nueva ventana. Si te das cuenta, nos
estd reportando los valores que cada uno de los sensores
estd tomando.

o\\ D |

iFelicitaciones! si lograste realizar este procedimiento
diste tus primeros pasos como programador de loT

Te proponemos ir modificando las variables que mide tu placa y registrar sus valores de la siguiente manera:

sol, ojald a mediodia

Variable | Valor inicial | Modificacion sugerida | Valor posterior a modificacion
Poner secador de pelo por
Temperatura ; i 40 segundo, apuntando la !
. placa a 30 cm de distancia |
Presion atmosférica | | Poner secador de pelo por
; i 40 segundo, apuntando la !
| placa a 30 cm de distancia |
Luminosidad | Poner luz de linterna, | Recuerda que la
| apuntando a sensor de luz ! placa actualiza
_________________________________ ... constantemente
: : : los valores desde la
uv ] . Poner placa a plena luz del ventana de Monitor

serie.




Desafio:
Valores dentro de la casa

Valores en el patio

Si desconectas la placa del computador, y la Temperatura
energizas con un cargador de celular |

(sigue arrojando lecturas en el Monitor serie?

Repite la experiencia de modificacion de
variables anterior, sacando la placa al patio
de tu casa y registrando los valores que te da uv
para las siguientes variables:

Como verds, vuestra placa registra las condiciones medioambientales en cada lugar donde la ubicas, siendo lo mds importante que
esté conectada a internet. Esta informacion es llevada al microcontrolador, el cual reporta a través de la antena wifi dichos datos
hasta nuestro computador, que también debe estar conectado a la misma red.

¢Qué acciones podemos pedirle que realicen a los actuadores de nuestra placa?

Te dejamos invitado a la siguiente clase on line, donde aprenderads a controlar desde internet el funcionamiento de tu placa Dario
S1, y podrds materializar tu disefio para solucionar una necesidad o problematica de tu entorno, usando internet de las cosas.

CONCLUSIONES

Ahoray después de realizada la instalacion de tu placa Dario s1, es momento de retomar la hip6tesis formulada a la pregunta: ;Qué
necesidad o problema de mi entorno resolveria usando Internet de las Cosas? y pensar ¢se tuvo que ajustar tu hipotesis inicial en
relacién con lo que descubriste con las actividades? Explicalo en las siguientes lineas.

Es posible que tu respuesta final haya cambiado... pero no te preocupes, de eso se trata el trabajo en STEM, de plantear ideas,
disefiar soluciones comprobarlas por medio de la experimentacién, tener en cuenta los resultados, y muy importante también
compartir tus ideas con otras personas, para nutrirse de nuevos puntos de vista.
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